Nosledzies Centrala Baltijas juras regiona
programmas jauniesu uznémeéjdarbibas
veicinasanas projekts DigiYouth - guta pieredze un
raditi inovativi produkti
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Projekts JaunieSu uznéméjdarbibas veicinasana ar parrobezu jaunuznémumiem un digitalajam
tehnologijam DigiYouth norisinajas no 2018.gada janvara lidz $a gada martam. Projekta mérkis
bija attistit Latvijas, lgaunijas, Somijas un Zviedrijas jaunieSu uznémeéjdarbibas un parrobezu
sadarbibas prasmes, atbalstot skolénu start-up veida macibu uznémumu veidosanos un to
darbibu, Tpasi pievérsot uzmanibu digitalajiem produktiem, pakalpojumiem un risinajumiem.
Projekta mérkis bija ne tikai veicinat jaunieSu interesi par biznesu, bet ari dot iespéju glt praktisku
uznéméjdarbibas pieredzi.

Nupat noslédzies starptautiskais jaunieSu uznéméjdarbibas veicinasanas projekts DigiYouth, kura
Ventspils jauniesi nepilnu tris gadu garuma darbojas kopa ar vienaudzZiem no lgaunijas, Somijas un
Zviedrijas.


http://database.centralbaltic.eu/project/86

Projekta vadoSais partneris bija Tartu Universitate (Igaunija), projekta iesaistijas arl Turku
Universitate (Somija) un Upsalas universitates Gotlandes filiale (Zviedrija).
Projektu DigiYouth Latvija 1stenoja Ventspils Izglitibas parvalde un Ventspils Jauniesu maja.
Mentoru un ekspertu atbalstu Latvijas jaunieSiem sniedza Ventspils Digitala centra un Ventspils
Augsto tehnologiju parka specialisti.

Projekta piedalijas 50 Ventspils izglitibas iestazu audzékni - Ventspils Valsts 1.gimnazijas,
Ventspils 2.vidusskolas un Ventspils 4.vidusskolas skoléni (vecuma no 14 lidz 19 gadiem).

ledvesmas pasakumi klatiene

Projekta laika Ventspils skoléni kopa ar vienaudziem no partnervalstim starptautiskas komandas
veidoja biznesa idejas, gatavoja prototipus un macijas izveidotos produktus pardot.

Projekta sakumposma, kad pasaule vél nebija iepazinusi Covid-19 pandémiju un pulcésanas
ierobezojumus, reizi pusgada dalibnieki tikas iedvesmas pasakumos kada no dalibvalstim. Pirma
tikSanas notika 2018.gada oktobri Somijas pilséta Rauma. JaunieSi iepazina cits citu, apguva
jaunas prasmes digitalajas darbnicas, veidoja pirmas komandas un biznesa idejas. Ventspili Saja
projekta posma parstavéja 14 Ventspils Valsts 1.gimnazijas audzékni. Savukart 2018.gada nogalé
20 Ventspils pedagogi piedalijas apmacibu cikla, kura iepazinas ar jaunakajam tehnologijam un to
pielietojuma iesp&jam darba ar skoléniem.

2019.gada junija sakuma Ventspils Valsts 1.gimnazijas skoléni un skolotaji - konsultanti devas uz
Visbiju, Zviedrija, lai piedalitos prototipu gadatirgl. Projekta tika izveidotas 16 jauktas starpvalstu
komandas, no tam sesSas bija iesaistiti ari Ventspils jauniesi.



Komandas izstradaja viedtalrunu lietotni sveSvalodu apguvei, lietotni
koncentrésanas spéju attistibai, lietotni veikala cenu konvertésanai cita
valuta, ka ari modinatajpulksteni ar iebavétu puzli, kas jaatrisina, lai
apklusinatu modinataja signalu. Tapat tika izstradata ideja par ekologisku
viedtalrunu macinu razoSanu un par digitala kalendara izveidi, kas ka
dizaina objekts telpa aizstatu papira sienas kalendaru. Visbija dalibnieki
piedalijas ari uznémuma logo izstrades darbnica, viesojas kustibu
uztversanas studija, kur sensori cilvéka kustibas lauj parvérst digitali un
izmantot animacija, ka ari piedalijas Gotlandes Spéelu konference.

Labaka biznesa ideja

2019.gada septembri no Ventspils projekta iesaistijas vél 36 skoléni - no gimnazijas un ari no
Ventspils 2. un 4.vidusskolas. 2019.gada decembri projekta DigiYouth dalibnieki tikas pirmas
sezonas nosléguma pasakuma Tallina, Igaunija. Skolénu komandas zurijai prezentéja savas
biznesa idejas, ar kuram tie stradajusi vairak nekad gadu. Zirija izvéléjas ne tikai labako komandu
ar veiksmigako prezentaciju, bet katrai komandai sniedza vertéjumu un ieteikumus talakajam
darbam. Zirijas vértéjuma labaka biznesa idejas prezentacija bija komandai Languer. St komanda
izstradaja majaslapu, kura ar dazadiem inovativiem panémieniem ir iespéjams vieglak apgut
svesSvalodas. Komandas sastava bija ari divi Ventspils jaunieSi - Emils Smiltins un Jegors Makarovs.

Noverte komandas prezentaciju

2020.gada projekta dalibnieki sazinajas tiessaistes sapulcés. Diemzél izpalika maija paredzéta
visu projekta dalibnieku tikSanas klatiené Ventspili. Ta vieta maija beigas
projekta DigiYouth biznesa ideju un prototipu skate norisinajas tieSsaistes pasakumos. 24
komandu veikumu vértéja zurija, jaunieSu investoru grupa no Zviedrijas, komandu mentori, ka ari
pasi dalibnieki.

Aizvadita gada decembri ventspilnieki kopa ar arzemju partneriem
piedalijas tieSsaistes nosléguma pasakuma. Zarija, mentori, skolotaji un
citu komandu dalibnieki iepazina un noveértéja projekta laika jauniesu
raditas digitala biznesa idejas. Zirija ka labako prezentaciju atzina
komandas ClayPlayToys veikumu.




Komanda darbojas Alise Plotova no Ventspils Valsts 1. gimnazijas un tris
jauniesi no Vilandes gimnazijas Igaunija. Komanda bija izveidojusi 3D
krasojamas rotallietas berniem.




Veiksmes faktors - komanda

Kristians JaceviCs, Ventspils Jauniesu majas vaditajs un DigiYouth koordinators Latvija, novértéjot
projektu, saka: «Projekta veiksmes faktors bija ta komanda. Vareju just, ka no visam valstim
iesaistitie bija ieintereséti sadarboties un radit jaunieSiem un skolotajiem iespéju gut
starppriekSmetu macisanas pieredzi. Mums tas izdevas ar uzviju. Uzsakot projekta planoSanu
2017. gada, es pat nenojautu, cik aktuali bas rezultati. Saja macibu gada Latvijas skolas saka
ieviest jauno saturu un kompetencu pieeju - projekta to jau esam paveikuSi un praktiski
izmantojusi. lzstradatie macibu materiali ir izmantojami, lai jau tagad varétu sadarboties
uznéméjdarbibas, dizaina un tehnologiju, ka ari svesvalodu (anglu) macibu jomu pedagogi. Skoléni
strada komandas, apgust uznéméjspéjas un ari praktiski rada jaunus produktus, plano un izstrada
to prototipus. Ari visas Sobrid izglitiba aktualas caurviju prasmes macibu programma ir ieklautas -
problémrisinasana, pasvadita macisanas, jaunrade, digitala pratiba un citas. Turklat viss macibu
kurss ir Istenojams gan klatiene, gan attalinati.

"Man ir liels prieks, ka dalibniekiem izdevas pabut klatienes pasakumos
gan pie projekta partneriem Zviedrija, Somija un Igaunija, gan apmeklet
ar uznéméjdarbibu un tehnologijam saistitus festivalus un konferences
- TechChill, RoboTex, sTARTUp Day, Cilvékfaktors - un smelties
iedvesmu. Tapat liela pateiciba Ventspils skolotajiem, kuri iesaistijas un
atbalstija skolénus, ka ari pasi sniedza ieguldijumu macibu programmas
uzlabosana.»

Savukart marta visiem interesentiem bija iespéja tieSsaistes pasakumos iepazities ar projekta
rezultatiem - DigiYouth noslédzoSajos pasakumos Pieredzes atspériens, kuros par projekta
sasniegumiem un ieguvumiem interesentiem no visas Latvijas stastija Ventspils skoleni, mentori
un skolotaji. Pasakumi tika raiditi Ventspils JaunieSu majas Facebook lapa.

Pasakumu istenoSanai no 2018. gada lidz Sa gada martam Latvija planotas izmaksas bija vairak
neka 230 000 eiro, no tiem 84% finans€ja Eiropas Regionalas attistibas fonds, 5% - Latvijas valsts,
bet 11% - Ventspils pilsétas pasvaldiba.

Vairak informacijas par projektu:
- Centrala Baltijas juras regiona programmas Projektu datu baze;
- Projekta majas lapa;

- Projekta Facebook lapa;


https://www.facebook.com/VentspilsJauniesuMaja
http://database.centralbaltic.eu/project/86
https://www.digiyouth.eu/
https://www.facebook.com/DigiYouthStudentStartups/

- Projekta Instagram konta.

Informaciju sagatvoja:

Kristians Jacevics

Ventspils Jauniesu majas vaditajs
Talr. 20238456

e-pasts: kristians.jacevics@ventspils.lv


https://www.instagram.com/digi_youth/
mailto:kristians.jacevics@ventspils.lv

